Gerando um APK em Xamarin


1 – Após concluir o desenvolvimento do aplicativo, na barra de ferramentas alterar a opção “Debug” para “Realease:
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2 - Clicar com o botão direito no nome do projeto na aba “Gerenciador de soluções” e em seguida selecionar a opção propriedades:
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3 - Verificar e desmarcar qualquer opção em “Propriedades de empacotamento”, caso alguma esteja selecionada:
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[bookmark: _GoBack]4 – Após a conclusão dos passos anteriores clicar novamente com o direito no nome do projeto, mas dessa vez selecionar na opção “Arquivar”:
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5 – Após o projeto ser arquivado, selecionar a opção “Distribuir”:
[image: ]

6 – Selecionar a opção “AD HOC”:
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7 – Clique em “Adicionar”:
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8 – Preencha todos os campos:
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9 – Preencha com a senha criada no passo anterior:

[image: ]

10 – Pronto, seu APK foi criado, agora só instalar no seu celular e usar seu aplicativo!
[image: ]
Obrigado!
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Digite a senha do certificado selecionado
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